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HANDICAPS

ZOGERLICH (LEIGHT)

ZIEHE ZWEI AKTIONSKARTEN IM KAMPF UND VERWENDE DIE SCHLECHTERE.
WENN DU EINEN JOKER ZIEHST, KANNST DU IHN NORMAL VERWENDEN UND DAS
HANDICAP FUR DIE RUNDE IGNORIEREN.

BESCHAMT (LEICHT)

DIE BESCHAMENDE SITUATION IST NICHT ALLBEMEIN BEKANNT,

ER KONNTE WIDER ALLER VERNUNFT HANDELN, UM SEINEN FEHLER NICHT ZU
WIEDERHOLEN.

ODER ER ERLIEGT SEINER SOCHWACHE EIN WEITERES MAL UND HASST SICH SELBST
DAFUR.

HELDENHAFT (SCHWER)
DIESE EDLE SEELE SAGT NIEMALS NEIN ZU MENSCHEN IN NDOT UND iST SEHR
EMPFANGLICH FUR EINE TRANENREICH VORGETRABENE GESCHICHTE.

TALENTE

ROMLING

ATHLETIK IST MIT STARKE VERKNUPFT.

REICHWEITE BEWORFENER GEGENSTANDE + 1/+2/+4.

HEILER
+2 AUF ALLE HEILENPROBEN.
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